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OBS Studio (Open Broadcaster Software) permite realizar transmisiones en vivo de manera
gratuita ya sea en Youtube o Twitch por mencionar algunas plataformas. Ademas, puede
realizar grabaciones con diferentes recursos que facilitan la generacién de productos
audiovisuales de gran calidad.

OBS Studio esta disponible para Windows, MacOs o Linux, es liviano y rapido tanto en su
proceso de descarga asi como de instalacion.

Caracteristicas principales
* Captura y mezcla de video y sonido con transiciones entre escenas
* Filtros para fuentes de video
* Mezclador de audio
* Paneles de ajustes
* Interfaz de usuario sencillas
* Transiciones
¢ Accesos rapidos
*  Modo estudio

Proceso de instalaciéon y configuracion

Para acceder a este programa se debe descargar desde la direccion:

https://obsproject.com/es
Se debe seleccionar el sistema operativo con el que cuenta nuestra computadora.

< C @ obsprojectcom/es * B @ :

(o]: 13 Inicio  Download Blog Ayuda Foro
Open Broadcaster Software @'y ®oonar

OBS Studio

Ultimas novedades 5825.0.4 @& 25.0.6 {)25.0.4

Windows macO0s 10.13+
indows 8.1

o0
odigo abierto para grabacién de video y transmisién en vivo.

~ Mostrartodo X
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En la ventana que aparece debemos seleccionar GUARDAR ARCHIVO

W o Olpropect com

Inicio Download Blog Help Forum

@ Open Broadcaster Software i
B ¥ woDonar

Thank you for dowrs

| Getting Started

&

ELM

Escuela de
Lenguas Modernas

Clic en | AGREE, con esto aceptamos todos los términos y licencias para poder utilizar el

programa.
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Se debe elegir la carpeta donde se van a guardar los archivos, se presenta una direccion por
defecto en el disco duro de la computadora (se recomienda utilizar esta). Clic NEXT

B OS5 Studio tp
hoose Install Location

Choose the fokdes in which i install 085 Stfle 73,1 L ¥

Setup wil natal 085 St 23, | in the folowing foider, To intal in a Sferent foider, cick
Erowse and seiect arother folder, Chck Mext % corvh

Destraton Foider
Space equred: 1M 8

Space avalable: 108 78

o v =

Concluido el proceso de instalacion, Clic en FINISH

Al iniciarse el programa, se nos presenta un Asistente de configuraciéon automatica, esto nos
permite preconfigurar el programa.

UCR



ltad d
Lt

Como recomendacion, cambiar a Optimizar solo para grabacion, no voy
transmision, pero este depende de las necesidades puntuales del usuario.

Archivo (F) Editar Vista Perfil Coleccién de Escenas Herramientas Ayuda (H)

Escenas

Escena

o Asistente de configuracién automética X

Informacién sobre el uso
Especifique para que quiere usar el programa

@ Optimizar para transmisiones, la grabacién es secundaria

© oOptimizar solo para grabacidn, no voy a hacer una transmision

Siguiente Cancelar
e esce...

Iniciar grabacién
Modo de estudio
Ajustes
Salir

EL Escuela de
Lenguas Modernas

a hacer una

En Resolucién de la base (Lienzo) se encuentra una opcion llamada Usar actual y una
numeracion, ésta dependera de la resolucion de la pantalla utilizada en la computadora,
reconocida automaticamente por el programa por lo que se recomienda utilizar esa opcién. Por
otro lado la opcién FPS también se recomienda dejar la opcidon que aparezca. Clic en

SIGUIENTE

UCR



F L Facultad de E L Escuela de
Letras Lenguas Modernas

Al finalizar la configuracion nos aparece la interfaz de usuario lista

€ 0BS 25.0.4 (64-bit, windows) - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo - O X

Archivo (F) Editar Vista Perfil Coleccion de Escenas Herramientas Ayuda (H)

Escenas SiCil SC Controles

Escena e ! 0.0d8

—= ) 3 Tniciar grabacion
00gs || Duradén 300 ms e R

- O

LIVE: 00:00:00  REC: 00:00:00 CPU

CONOCIENDO LA INTERFAZ

En la parte superior tenemos la barra de herramientas

G OBS 25.0.4 (64-bit, windows) - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo

Archivo (F) Editar Vista Perfil Coleccién de Escenas Herramientas Ayuda (H)

Escenas

Conjunto de fuentes determinadas por el usuario

Escena
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Fuentes
Agrega diferentes fuentes de video o imagen para incluirlas en el video

@ O8S 25.0.4 (64-bi in Ti a X

Mezclador de audio
Configura las fuentes de audio

Mezclador de audio

Audio del escritorio

Transiciones de escena
Elige la forma de pasar una imagen a otra

Transiciones de escena

Luma Wipe

Duracion 300 ms

UCR



FL Facultad de EL Escuela de

Letras Lenguas Modernas
Controles
Herramientas con funciones puntuales dentro del proceso de grabacién

Controles

Iniciar Transmision

Iniciar grabacion

Modo de estudio

Modo estudio Vista previa y programa (Opcional)

OBS Studio brinda otra forma de visualizacion del proyecto de grabacién, el Modo estudio
facilita previsualizar el contenido del video para evitar que un detalle que no queremos que
aparezca en en la grabacion final se muester, esto es posible mediante la vista previa, al tener
la visualizacién deseada se procede a enviarlo a Programa que es la pantalla que eta siendo
grabada.

@ 08S Studio 25.04 (64
Archivo (F) Editar

CARPETA 'Y FORMATO DE SALIDA

En cuanto a la carpeta y formato de salida el programa utiliza VIDEOS y MKV respectivamente,
es una buena practica ya sea consultar o cambiar de ser necesario dicha carpeta para tener
conocimiento de su ubicacion para facilitar la blusqueda de los videos generados , en cuanto al
formato, como ya ha sido recalcado por el Centro de Recursos se recomiendan lo formatos

UCR
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MP4 o MOV en el caso de los dispositivos Mac, pero este programa en particular presenta un

detalle en cuanto a esos formatos que veremos mas adelante.

Para ingresar a la carpeta de salida, vamos a ARCHIVO, CONFIGURACION

Archivo (F) Editar Vista Perfil Colecci

Mostrar Grabaciones

Convertir Grabaciones (M)

Mostrar carpeta de configuracion

Mostrar carpeta de perfiles

Siempre al frente

Salir (X)

En la columna izquierda seleccionamos SALIDA y observamos la informacion

© Ajustes X

Modo de salida  Sencillo
Emision

Bits

160
M Habilitar la conff

4o  Grabando

Examinar

Alta calidk
mkv
Codificador  Hardware (QSV)
Configuracién p

I Activar la reproduccin del biifer

Aceptar Cancelar Aplicar

En este caso nuestra direccion de salida es C:\Users\CentroRecursos\Videos, esto quiere decir
que nuestros videos se van a grabar en dicha carpeta. Por lo que una vez concluido el proceso
de grabacion debemos dirigirnos a esa carpeta para acceder a nuestros videos. El formato por
defecto es MKV, propio del programa, al cambiarlo a MP4 o MOV se muestra la siguiente

advertencia.

Modo de salida ~ Sendillo

Emision

Grabando

Ruta de grabac

Configuracién

Aceptar Cancelar Aplicar
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Por lo anterior se recomienda seguir esta advertencia y realizar la posterior conversion en caso
de ser necesaria.

IMPORTANTE: En sintesis, si desea cambiar la carpeta de salida puede hacerlo, se
recomienda dejar el formato por defecto y posteriormente convertirlo. El proceso de
conversion sera explicado mas adelante.

PROCESO DE GRABACION

PREPARACION

Para empezar, debemos tener muy claro que OBS Studio es un programa enfocado a
Streaming (transmisién en directo), pero tiene la funcionalidad de realizar grabaciones
utilizando todas sus herramientas con el fin de su posterior publicacién (opcional), en esta
segunda caracteristica nos enfocaremos en este ejercicio de grabacion.

Primero debemos determinar que queremos hacer, es necesario tener una idea de lo que
queremos obtener.

EJERCICIO: Mostrar en pantalla un documento de Libre Office, en momentos necesitamos
mostrar el Logo de OBS Studio y en otros necesitamos aparecer durante el video para explicar
ciertos aspectos.

Para iniciar ejecutamos OBS Studio.

e OBS 25.0.4 (64-bit, windows) - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo — O X

Archivo (F) Editar Vista Perfil Coleccién de Escenas Herramientas Ayuda (H)

Escenas Fuentes Mezdlador de audio Transiciones de esce... Controles
5 tienes ninguna fuen ¢

Haz dic en el boton + i
dlic derecho aqui para e T =
una. MiC/AUX 0.0d8 Duracion 300ms O
ROPR Trrrrseseo= s Ajustes

- o)
+—% AV ) Q Salir
LIVE: 00:00:00  REC: 00:00:00 CPU 30.00 fps

Escena

o del escritorio 00d8  Desvanecimiento Iniciar Transmisién

AT ‘1,)‘0 +—1&3  inidar grabacién

Modo de estudio

UCR
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Por defecto aparece una escena creada sin ninguna fuente agregada, para efectos del ejercicio

agregaremos otra escena (parte inferior izquierda del panel escenas (1)). Se le puede poner
cualquier nombre en este caso ESCENA 2.

RECORDAR: Como lo vimos anteriormente, dentro de nuestra Area de visualizacion podemos
incluir tantas escenas como la imagen (espacio) nos permita, dentro de cada escena podemos
insertar multiples fuentes de video.

Una vez que tenemos nuestras escenas creadas, procedemos a incluir fuentes de video o
imagen a ellas.
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En ESCENA insertamos GALERIA DE IMAGENES el logo de OBS Studio (guardado
anteriormente)

© Propiedades para Galerade imigenes

X

085 2504 (64-bit, windonw Escenas:Sin Thulo =@

El resultado seria el siguiente, ESCENA contiene 2 Fuentes

@085 2504 ws) = 0 X
Archivo
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Ahora repetimos el proceso para ESCENA 2, recordamos seleccionar ESCENA 2 en nuestro
panel de escenas y procedemos a agregar la fuentes, en este caso incluiremos DISPOSITIVO
DE CAPTURA DE VIDEO

Nos aparecen las opciones de video que tenemos, en este caso seleccionamos la camara
frontal de la computadora.

UCR
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Ahora procedemos a incluir una nueva fuente, CAPTURA VENTANA mismo documento de libre
office seleccionado en la fuente anterior

il: in Tiulo - Escenas: Sin Tulo 0 X

Finalmente nuestro resultado seria el siguiente

0852504 644

Archivo (F) Editar

UCR
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Acomodando Fuentes

Para acomodar las fuentes dentro de la escena, debemos seleccionar la fuente, al hacer esto
se genera un marco rojo alrededor y con esto se pueden mover o alterar su tamafo.
IMPORTANTE: la imagen siempre va a mantener sus dimensiones, esto quiere decir que si nos
posicionamos en una esquina y la disminuimos 0 aumentamos va a cambiar tanto su ancho
como su alto, va a mantener su proporcion, para alterar esto debemos mantener presionada la
tecla alt en nuestro teclado mientras arrastramos algun borde de la fuente. Para ilustrar esto
observemos lo siguiente.

En la imagen de la izquierda tenemos la fuente CAPTURAR VENTANA seleccionada, nos
posicionamos en la parte superior derecha y arrastramos hacia abajo a la izquierda abajo,
obtenemos lo ilustrado en la imagen de la derecha, observamos que la imagen es mas pequefia
pero mantiene su proporcion.

Por otro lado, la imagen de la izquierda es la misma que la anterior, pero en este caso
hacemos el mismo procedimiento pero manteniendo presionada la tecla alt y asi alteramos las
dimensiones de la fuente seleccionada.

@ 085 2504 64-bi i
A

Una vez comprendido esto procedemos a dimensionar nuestras fuentes segun nuestro criterio o
necesidad, en este caso vamos a acomodarlas de manera que abarquen la totalidad del Area
de visualizacion y el resultado seria el siguiente.

UCR
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X

€ OBS 25.0.4 (64-bit, windows) - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo =

Archivo (F) Editar Vista Coleccién de Escenas  Herramientas  Ayuda (H)

Archivo  Editar  Ver Insettar Formato  Estilos  Tabla Formulario  Herramientas Ventana Ayuda

BN AR R Yo eI ERIBIRQOLOTRONER  +-$
tsto predeteminl™ | Ap, Ay [wetonsest (<] 2 (/N C S 5 X2%, A A- = = 5=

Acomodando Fuentes

Para acomodar Las fuentes dentro de la escens, debemos seleccionar la fuent, al hacer esto se genera
un marco rojo alrededor y con esto se pueden mover o alterar su tamatio. IMPORTANTE: s imagen
siempre va a mantener sus dimensiones, esto quiere decir que si nos posicionamos en una esquina y la
disminuimos o aumentamos va a cambiar tanio su ancho como su alio, va a mantener su propord
para alterar esto debemos mantener presionada la fecla alf en nuestro teclado mientras artastramos,
algin borde de la fuente, Para dlustrar esto observemos lo siguiente.

n la imagen de la Azu\uerdz ememun o e CAPTURAR. VENTA A -selmrlentis
posicionamos en la parte Ty
Husrad e 1 imagen de la derccha, observamos que I imagen. 4 mis peqoetia pero manene su
proporcién.

= = [

Por otro lado, la imacegn de la izquierda s la misma que la anterior, pero en este caso hacemos el
mismo procedimiento pero manteniendo presionada la tecla lt y asi aleramos las dimensiones de la
fuente seleccionada,

Fuentes Mezclador de audi Transif

0.0 dB Luma Wipe

-1»)0

Hacemos lo mismo con la ESCENA 2

9 OBS 25.0.4 (64-bit, windows) - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo —

(F) Editar Vista Perfil Coleccién de Escenas Herramientas Ayuda (H)

Achivo Editar Ver Insetar Formato Estios Tibla Formulario Hemamientas Ventana Ayuda
E =Sl ek R &e “"EWTFF‘.“. IQ"HU—TI}E-& N
Estlo predetermini v | Ap, Ay [lberationSeit [v (12 <IN C S G X2X; A A~

)

Acomodando Fuentes

Para acomodar las fuentes dentro de la escena, debemos seleccionar la fuente, al hacer esto se genera
un mareo rojo alrededor y con esto se pueden mover o alterar su tamaiio. IMPORTANTE: la imagen
siempre va a mantener sus dimensiones, esto quiere decir que si nos posicionamos en una esquina y la
disminuimos o aumentamos va a cambiar tanto su ancho como su alio, va a mantener su proporcion,
para alterar esto debemos mantener presionada la fecla alf en nuestro teclado mientras arrastramos
algiin borde de 1a fuente. Para ilustrar esto observemos lo siguiente.

En la imagen de la izquierda tenemos la fuente CAPTURAR VENTANA seleccionada, nos
posicionamas en la parte superior derecha y arrastramos hacia abajo a 1a izquierda abajo, obtenemos lo
ilustrado en la imagen de la derecha, observamos que la imagen es mis pequeia pero mantiene su
proporcién.

Por otro lado, la imaegn de la izquierda es la misma que la anterior, per|
mismo procedimiento pero manteniendo presionada la tecla alt y asi
fuente seleccionada.

Transiciones de escel Controles

Luma Wipe Iniciar Transmisién
O Capturar Ventana 2 Iniciar grabacién

Modo de estudio
Ajustes

Salir
nndr
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Probando el audio

Revisamos el Mezclador de audio, el programa al agregar una nueva fuente que incluya audio
automaticamente si existe algun problema lo reporta, al incluirla queda activado.

& 08S 25.0.4 (64-bit, windows) - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo
Archivo (F) Editar Vista Perfil Col

er mto Estios Tabla Formubrio Heramientas Ventana  Ayuda
&R B S

stlo predetermind | A, Ay Ubeaton Serf

Transiciones de esc

Luma Wipe

LIVE: 00:00:00  REC: 0

En caso de necesitar el video del dispositivo pero no el audio, una vez agregada la fuente
vamos al mezclador de audio y damos clic sobre el parlante de la fuente que deseamos

silenciar.

Mezclador de audio Mezclador de audio
— = e 2 4

0.0dB

0.0dB

-q;){:} ; Aaans: T -.ﬁ)ﬁ

0.0dB

0.0dB

Transiciones (Opcionales)
Las transiciones sirven para “suavizar” el paso de una escena a otra”, por defecto el programa

realiza un corte pero existen diversas opciones para aplicarlas a nuestra grabacion.

Transiciones de escena
Luma Wipe
Duracion 300 ms
Diapositiva
Stinger

Desvanecer a Color

Luma Wipe
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INICIO DE GRABACION

Al tener nuestras escenas con sus respectivas fuentes que reunen los requerimientos que
planteamos en nuestra ejercicio y todos estos aspectos revisados (Audio), seleccionados en
caso de requerirlos (Transiciones), ya estamos listos para iniciar nuestra grabacion.

Vamos a nuestro panel de CONTROLES en la parte inferior derecha, clic en INICIAR
GRABACION

Controles
Iniciar Transmision

Detener grabacidn il

Modo dt Pausar la grabacién

Una vez iniciada la grabacién, podemos pausarla o detenerla por completo con los controles. Al
pausarla podemos reanudarla con el mismo control pero al detenerla nuestro video se exporta
automaticamente como un archivo individual a nuestra carpeta de salida, mas adelante
veremos como encontrar nuestro video generado.

RECORDAR: Una vez iniciada la grabacion, debemos prestar atencion a nuestras fuentes, en
este ejercicio contamos con CAPTURA VENTANA , documento de Libreoffice que debemos
manipular para mostrar nuestra informacion, si seleccionamos ESCENA aparecera nuestro logo
de OBS Studio (GALERIA DE IMAGENES) y al seleccionar ESCENA 2 aparecemos en el video
(DISPOSITIVO CAPTURA DE VIDEO) y podremos explicar ciertos detalles.

UCR
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VIDEO OBTENIDO
Vamos a la parte superior derecha en ARCHIVO, luego MOSTRAR GRABACIONES
Archivo (F) Editar Vista Perfil Coledf
Convertir Grabaciones (M)
Configuracién (S)

Mostrar carpeta de configuracién

Mostrar carpeta de perfiles

Siempre al frente

Salir (X)

O podemos ir directamente a la carpeta de salida determinada en el proceso anterior
(CARPETA'Y FORMATO DE SALIDA)

Bl 4 < | Videos - O X
Inido  Compartir  Vista [ 7]
4 B > Esteequipo > Videos v U | Buscar en Videos pel

3 Acceso rapido

S RS RN
@ OneDrive - - -
v W Este equipo
¥ Descargas Capturas 2020-04-15 2020-04-15 2020-04-17
[ Documentos 10-25-58 11-06-35 11-28-44
m Escritorio
= Imégenes
J Masica

» Objetos 3D
> [ Videos

. Disco local (C)

&P Red

En ambos casos encontraremos el o los videos generados en el formato MKV, en caso de
requerirlo recordar convertir el formato.

Asi concluiriamos el proceso de grabacion de un video en OBS Studio, cabe resaltar que este
proceso puede variar en cuanto a las necesidades particulares que se determinen, pero con los
detalles vistos anteriormente se pueden llegar a obtener productos mas elaborados aplicando
los mecanismos explicados de manera personalizada.
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Convertir formato de video

EL Escuela de
Lenguas Modernas

Por dltimo, de ser necesarios convertir nuestro formato, debemos ingresar a ARCHIVO,

CONVERTIR GRABACIONES

Archivo (F) Editar Vista Perfil Coleccid

Mostrar Grabaciones

Configuracién (S)

Mostrar carpeta de configuracion

Mostrar carpeta de perfiles

Siempre al frente

Salir (X)

En la imagen de la izquierda, en Grabacion OBS clic en los tres puntos, seleccionamos el video
a convertir en nuestra carpeta de salida, una vez seleccionado clic en convertir (imagen

derecha)

e Grabaciones Convertidas X
6 Grabaciones Convertidas

Suelta los ivos en esta ventana para convertirlos,

Grabacién OBS Archivo de destino

Cerrar

Borrar todos los elementos

Realizado el proceso aparece el siguiente mensaje

Suelta los archivos en esta ventana para convertirlos, o selecciona una celda vacia " ing" para buscar un archivo.

abacién OBS

9 Conversion finalizada X

i Grabacion convertida

/ C:\Users\Centrol -04-17 11-28-44.mp4 | ...

Aceptar

Archivo de destino

Convertir Cerrar

Cerramos esta ventana y vamos a la carpeta de salida donde encontramos nuestro video ahora

en el formato MP4.

Herramientas de video  Videos — o X

Inicio Compartir Vista Reproducir [>)

4 B > Esteequipo > Videos v ®©  Buscar en Videos y

# Acceso répido
S S S

ik - ..

= Este equipo

s Descargas Capturas 2020-04-15 2020-04-15 2020-04-17 2020-04-17
10-25-58 11-06-35 11-28-44 11-28-44

“# Documentos

= Esdritorio

= Imagenes

J Msica
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